
生成日期： 2026-06-11

面向读者：还没有进入大学的新生、家长，或正在比较专业方向的高中毕业生。

资料来源说明：本文根据浙江大学校内论坛中与 “工业设计 /工设 /设计学 /产品设计 /交互设计 /智能产品 /用户体验 ”

相关的课程、就业、保研、考研、转专业、面试和专业体验讨论整理，并补充浙江大学本科招生网、学院官网

、培养方案等公开页面作为可验证锚点。原论坛需要校内身份访问，因此本文不放论坛帖子链接，也不放论坛

topic id；公开官网和公开资源链接会保留。

重要说明：这不是官方就业统计，也不是逐字转载论坛原帖。论坛信息主要反映学生视角、课程体验和零散经

验；本文会优先解释 “这个专业到底学什么、大学课程怎么展开、哪些课最能代表专业 ”

，再补充出路和准备建议。

浙大工业设计不是传统意义上只画产品外观的 “美术类设计 ”

，而是放在计算机学院和浙大设计学科体系里的工学专业。它的核心是把用户、技术、产品、交互、商业和文

化整合起来，做产品、智能系统、信息产品、用户体验、服务创新、数字创意和人机交互。对新生来说，它既

需要审美和表达，也需要工程图学、编程、数据结构、计算机图形学、交互技术、机器学习 /

人工智能等技术底子。

工业设计

浙江大学工业设计专业资料整理
（新生详细阅读版）

一句话结论



给新生最直接的解释：工业设计研究 “

一个产品或系统应该长什么样、怎么被使用、为什么对用户有价值、背后需要什么技术和商业逻辑 ”

。在浙大语境下，它不是单纯画草图、做海报、学软件，也不是纯艺术专业。它更像一个跨学科的产品创新专

业：你要理解人，理解技术，理解产品形态，理解交互体验，最后把想法变成可以被展示、测试、迭代的原型

。官方培养方案反复强调产品、智能系统、服务创新、数字化技术、人机交互、计算机动画和游戏等内容，所

以它和计算机、工程、设计、心理、商业都有交集。

培养方案里，工业设计的培养目标是复合型设计领袖人才和跨领域整合的创新创业型设计人才，强调整合用户

、设计、技术、商业和文化来创造新的产品、智能系统和相关服务。 2020

级方案进一步加入数字化技术涵养，明确提到计算机动画、游戏等创意产品，以及新型人机交互系统的知识体

系与技术能力。主干课程包括产品形式与方式设计、人机工程学与创新设计、造型基础、信息产品设计、用户

体验与产品创新设计、实体与结构、信息与交互设计技术、设计思维与表达、商业创新设计、数据结构基础和

设计基础。

大一通常是通识和基础能力：微积分、线性代数、大学物理、 C

程序设计基础、程序设计专题、工程图学、设计基础等。这个阶段一边补理工科基础，一边开始接触设计基础

和表达。大二开始进入专业核心：数据结构基础、造型基础、设计思维与表达、产品形式与方式设计、实体与

结构、人机工程学与创新设计等，会训练你从用户、形态、结构和交互角度理解产品。大三会进入更综合的课

1.
新生先看：这个专业在大学里到底是什
么

2. 专业到底学什么

3. 四年课程地图



程：商业创新设计、用户体验与产品创新设计、信息产品设计、信息与交互设计技术，并可在数字创意或科技

设计模块里选计算机图形学、图像信息处理、跨媒体数据可视化、计算机游戏程序设计、计算机动画、机器学

习及应用、工业设计史、商业数据分析、物联网工程、服务创新设计、智能机器人与无人系统、机电一体化设

计、虚拟现实与数字娱乐等。大四则以整合创新设计、毕业设计、实习实践、作品集和方向选择为主。

这个专业的课程有三条主线。第一条是设计基础线：设计基础、设计绘画 /

造型基础、设计思维与表达、产品形式与方式设计、实体与结构、人机工程学与创新设计，训练观察、造型、

结构、用户和表达。第二条是数字与交互线： C

程序设计、程序设计专题、数据结构基础、信息产品设计、信息与交互设计技术、人机交互技术、计算机图形

学、图像信息处理、跨媒体数据可视化、虚拟现实与数字娱乐等，训练把产品和交互做成可运行、可体验的数

字系统。第三条是创新与商业线：商业创新设计、服务创新设计、社会创新设计、未来创新设计、创业设计、

商业数据分析等，训练你从用户需求、市场机会、社会问题和商业模式出发做设计。它不是只会画图的专业，

而是 “会想、会画、会做、会讲、会验证 ”的专业。

高中生可以从四个角度理解工业设计。美术和审美对应造型、构图、表达、产品形式，但不是全部；数学和物

理对应工程图学、结构、材料、产品尺度和人机关系；信息技术和编程对应交互原型、信息产品、游戏、动画

、数据可视化和智能产品；语文和社会观察对应用户研究、需求分析、故事表达、商业创新和服务设计。如果

你只喜欢画画但完全排斥编程和工程，浙大工业设计可能比想象中更技术；如果你只喜欢计算机但完全不关心

用户体验、审美和表达，也会不适应。它最适合愿意在技术和人之间来回切换的人。

4. 核心课程与学习体验

5. 对高中生最有用的理解方式

6. 就业与出路



工业设计的出路通常不是单一岗位，而是一组产品和体验相关方向：产品设计、交互设计、用户体验设计、服

务设计、智能硬件设计、信息产品设计、数字创意、游戏 /动画 /

虚拟现实、创新咨询、用户研究、产品经理、设计工程、创业和继续读研。浙大设计官网显示，浙大设计学科

方向包括工业设计方法、数字创意设计、智能产品设计、人机交互设计等，并与阿里巴巴、苹果、飞利浦、佳

能等企业合作过企业驱动课程、工作坊和联合科研。对本科生来说，真正有竞争力的不是 “学过设计 ”

，而是作品集、项目经历、交互 /原型能力、用户研究能力、编程或工程协作能力、表达和商业理解。

深造方向可以偏设计学、工业设计工程、人机交互、数字媒体、计算机图形学、智能产品、服务设计、创新设

计、用户体验、交互技术、游戏 /动画、 VR/AR、 AI+

设计等。浙大设计学科有设计学博士点建设基础，工业设计、产品设计本科和设计学、工业设计工程硕士点相

关建设也在浙大设计体系中出现。对想保研或出国的新生来说，核心准备不是只刷绩点，也不是只做漂亮图，

而是形成高质量项目集：项目要能说明问题发现、用户研究、概念生成、原型实现、测试迭代和最终表达。

如果要准备转专业、专业确认、作品集或面试，建议准备三类材料：第一是个人动机，说明你为什么想做设计

，为什么不是单纯美术或单纯计算机；第二是作品或项目，可以是产品改造、交互原型、信息可视化、智能硬

件小项目、服务流程设计、游戏 /动画 /网页 /APP

原型；第三是专业理解，能讲清工业设计在浙大不是单纯造型，而是产品、智能系统、用户体验、技术和商业

的整合。面试时不要只说 “我有创意 ”

，最好能讲一个完整案例：观察到什么问题，谁是用户，现有方案哪里不好，你怎么提出设计，如何验证它更

好。

7. 保研、考研与深造

8. 面试、转专业和入门准备

9. 适合什么样的人



适合：既喜欢审美表达又愿意学技术的人；愿意做项目、画草图、写代码、做原型、讲故事、调研用户的人；

对产品、交互、智能硬件、信息产品、数字创意、服务创新感兴趣的人。不太适合：只想画画、不想碰编程和

工程基础；只想写代码、不想做用户研究和视觉表达；不愿意投入大量项目制作和作品集；希望专业课全部有

标准答案和固定刷题路径的人。

第一个风险是误解专业：工业设计不是 “工业工程 ”，也不是 “艺术设计 ”

，更不是只学建模软件。第二个风险是课程跨度大：既要上微积分、物理、程序、数据结构，又要做造型、交

互、产品、商业和服务设计，容易觉得什么都要会。第三个风险是作品集压力：设计类求职和升学非常看项目

质量，课程成绩不能替代作品。第四个风险是论坛资料稀缺：本轮  CC98

没搜到系统课程经验帖，说明校内公开经验沉淀比能环、食品这类专业少，新生更需要主动看培养方案、学院

展览、毕业设计、老师方向和行业案例。

浙江大学本科招生网：工业设计 ：招生网专业入口，确认专业归属在计算机科学与技术学院。

浙大设计 ：介绍浙大设计学科、工业设计方法、数字创意、智能产品和人机交互方向。

2020 级工业设计专业培养方案 ：课程结构最有用，含主干课、专业必修、数字创意 /

科技设计模块和实践教学。

2019 级工业设计专业培养方案 ：旧版方案，可对照看培养目标和主干课程延续性。

浙江大学本科专业情况表 ：公开专业设置表，确认工业设计授予工学学位。

下面是把本次检索到的高价值帖子正文和讨论信息整理后的摘编。这里不放原帖链接，只保留对判断专业有用

的内容。

10. 风险与现实提醒

11. 官方公开资料与资源

12. 论坛内容详版摘编

https://zdzsc.zju.edu.cn/87505/list.psp
https://design.zju.edu.cn/
https://ugrs.zju.edu.cn/_redirect?articleId=2171586&columnId=52504&siteId=499
https://ugrs.zju.edu.cn/_upload/article/files/be/a5/65382c8d452ba375cd1f42b849b3/14931085-a505-4491-98fb-9be4fc9d9f97.pdf
https://www.zju.edu.cn/xxgk/2024/0912/c17970a2961786/page.htm


本轮  CC98 强力搜索使用 “

工业设计、工设、设计学、产品设计、交互设计、作品集、就业、课程、转专业、保研考研 ”

等关键词，但没有检索到像能环、食品那样系统的课程经验帖。缓存中只有少量相关讨论：一类是  2026 年 “

人工智能和工设合并大类招生 ”

的讨论，说明招生和大类设置可能在变化；另一类是很早的工业设计招生情况问答，内容主要围绕是否按大类

招生、是否招非艺术类学生。由于年份较早，不能直接当作当前规则。报告因此主要依据官方培养方案和浙大

设计公开资料，论坛只作为 “校内讨论稀缺、招生大类可能变化 ”的辅助信号。

1. 2026 年 “人工智能和工设合并大类招生 ”讨论：招生口径可能变化

缓存里出现过一条  2026

年讨论，标题提到人工智能和工设合并大类招生。这个信号对新生很重要：工业设计的招生入口、所在大类、

与人工智能或智能工程创意设计方向的关系，可能不是静态不变的。选择专业时不能只看旧帖或旧培养方案，

必须以当年招生章程、招生目录和学院通知为准。对新生来说，最实用的做法是把 “工业设计 ”

理解成一个和人工智能、智能产品、人机交互、数字创意越来越接近的专业，而不是只看传统工业产品外观。

2. 早期工业设计招生情况问答：不要用旧帖判断当前招生规则

缓存里还有一条  2012

年左右的问答，问题是工业设计是否按大类招生、是否直接按专业录取、是否招非艺术生或只招艺术生。这个

帖子现在主要有历史参考价值，不能直接当当前招生规则。它真正说明的是：工业设计长期容易被新生误解为

艺术类专业，很多人会关心是否需要美术生身份。结合现在的官方专业设置和培养方案看，浙大工业设计是工

学专业，课程里有微积分、物理、程序设计、数据结构等理工基础，也有设计基础、造型、产品、交互和用户

体验。

3. 官方培养方案：比论坛更可靠的课程地图

2020

级培养方案是本报告最重要的证据。它写得非常清楚：培养目标是产品、智能系统、服务创新和数字化技术涵

关键帖子内容整理



养的复合型设计人才。主干课程包括产品形式与方式设计、人机工程学与创新设计、造型基础、信息产品设计

、用户体验与产品创新设计、实体与结构、信息与交互设计技术、设计思维与表达、商业创新设计、数据结构

基础和设计基础。它还把专业选修分成数字创意和科技设计等模块，前者包括计算机图形学、图像信息处理、

跨媒体数据可视化、计算机游戏程序设计、计算机动画、机器学习及应用，后者包括工业设计史、商业数据分

析、物联网工程、服务创新设计、智能机器人与无人系统、机电一体化设计、智能终端软件开发、虚拟现实与

数字娱乐。新生看这一页，基本就能知道这个专业是 “设计  + 计算机  + 智能产品  + 交互 ”。

4. 浙大设计官网：学科方向不是单一产品造型

浙大设计官网把学科方向概括为创新设计理论、工业设计方法、数字创意设计、智能产品设计、人机交互设计

。它还提到浙大设计学科依托综合性高校优势，形成工程科技与文化艺术融合特色，并有  CAD&CG

国家重点实验室、计算机辅助产品创新设计工程中心等平台。对新生来说，这说明浙大工业设计的气质更偏 “

工程科技  + 数字创意  + 用户体验 ”，不是传统艺术院校里单纯视觉或产品造型训练。

5. 课程结构对新生的真实含义：项目制压力会很强

从课程名称看，工业设计会大量采用项目制学习。设计基础、设计思维与表达、产品形式与方式设计、实体与

结构、人机工程学、用户体验、信息产品、交互技术、社会创新、未来创新、整合创新设计，这些课通常不会

只是听讲和考试，而会要求调研、草图、方案、原型、汇报和迭代。新生如果习惯高中刷题，会发现设计课评

价更开放；你不只要 “答对 ”，还要能说服别人你的设计为什么合理。

6. 就业和升学准备：作品集是硬通货

工业设计不像纯理论专业，也不像标准工程专业只看考试。无论走产品设计、交互设计、用户体验、智能硬件

、数字创意、产品经理、服务设计、设计研究还是继续读研，作品集都很重要。一个好项目应该能讲清：问题

是什么，用户是谁，调研怎么做，竞品或现状有什么缺陷，概念如何生成，原型如何实现，测试如何反馈，最

后方案如何表达。只有漂亮渲染图不够，只有代码  demo 也不够，最好能体现 “用户  + 技术  + 产品  + 表达 ”

的闭环。

7. 本轮论坛搜索的空白本身也是信息



和能环、食品这类专业相比，工业设计在  CC98

上能检索到的系统课程资料非常少。这不一定说明专业不好，更可能说明资料分布在课程群、作品集、学院平

台、毕业设计展、个人作品网站或设计社群里，而不是论坛。新生要主动建立资料来源：看培养方案、看浙大

设计官网、看毕业设计展、看老师实验室 /研究方向、看优秀作品集、看  HCI/UX/产品设计行业案例。

先读  2020 级培养方案，把课程分成设计基础、数字交互、科技设计、商业服务和实践作品五类。

大一不要只练软件，要同时补  C/Python/数据结构、工程图学、草图表达和用户观察。

尽早做  2-3 个可展示项目：一个实体 /产品，一个交互 /信息产品，一个服务或社会创新。

建作品集时记录过程，不只放最终效果图。

如果冲升学或就业，提前了解  HCI、 UX、产品设计、智能硬件、数字创意和工业设计工程的差别。

本次使用  CC98 智能搜索强力模式，以 “

工业设计、工设、设计学、产品设计、交互设计、作品集、课程、就业、转专业、保研考研 ”

等关键词进行检索，并对候选主题正文前几楼做复核。共读取  13 组搜索结果，去重后得到  0

个相关主题。报告中不放论坛链接，只整理论坛经验和公开可访问的官方 /资源链接。

13. 给新生的行动清单

附：整理范围
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